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Introduccion

L.os circuitos digitales hasta ahora considerados han sido combinacio-
nales, es decir, las salidas en un instante dado de tiempo son enteramen-
te dependientes de las entradas presentes en ese mismo tiempo. Aungue
cada sistema digital debe tener circuitos combinacionales, la mayoria de
los sistemas encontrados en la practica incluyen también elementos de
memoria, los cuales requieren que el sistema se describa en términos de

la logica secuencial.
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un circuito secuencial asincrénico
puede tomarse como un circuito combinacional con realimentacion.



FLIP-FLOPS

Un circuito flip-flop puede mantener un estado binario indefinidamente
\stempre y cuando se esté suministrando potencia al circuito) hasta que
SE cam‘t‘{m por una senal de entrada para cambiar estados. La principal
diferencia entre varios tipos de flip-flops es el nimero de entradas que
poseen ¥ la manera en la cual las entradas afectan el estado binario.
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Circuito flip-flop hasico con compuertas NOR
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Analisis rapido para la NAND
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(b) Tabla de verdad
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Maestro esclavo simulacion
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Maestro esclavo Con Reloj=0
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Maestro esclavo Cp=1 Trabaja FF
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FF JK con borrado
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VHDL

LIERARY IEEE;
USE IEEE.STD LOGIC 1164.ALL;

ENTITY no memory elemsnt IS PORT
D, Enable: IN STD LOGIC:
Q: OUT STD LOGIC);

END no _memory element;

LIERARY IEEE;:
USE IEEE.ETD LOGIC 1164.ALL;

ENTITY D_latch_with_enable IS
Iy Enable: IN STD LOGIC;
o ooT STD_LDGIE]:

END D latch with enable;

ARECHITECTUEE Eshavior OQF D_latch_with_enable I5

BEGIHN
PROCESS (D,
BEGIN

IF (Enable
0 <= I
END IF;

Enable)

'1') THEM

ARCHITECTURE Behavior OF no memory element IS
BEEGIN
FROCESS (D, Enable)
BEGIN
IF (Enable =
@ == Ly
ELSE
Q <=
END IF;
END PROCEES;
END Behavior;

POET |

'1') THEN

ICIIF

sample VHDL description of a combinational cireuit.

END PROCESSE;
END Behavior;

LIBRARY IEEE;
USE IEEE.STD LOGIE 1164LALL;

ENTITY D _flipflop 1o runy |
I, Clock: IN STD LOGIC:
Q: OUT STD LOGIC);

END D _flipflop;:

ARCHITECTURE Eehavior OF D _flipfleop I3

BEGIN
FROCESS (Clock) -— sensitivity list is used
BEGIN
IF (Clock'EVENT AMD Clock = '1') THEN
Q <= D;
END IF;

END PROCESS;
END Behavior;

Behavioral VHDL code for a positive edge-triggered D lip-lop using an IF statement.




